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Via rugdm respectati requlile jocului de baza CATAN. In capitolele urmétoare vor fi prezentate modalitatea de organizare,
conditiile de participare, regulile suplimentare precum si alte detalii referitoare la desfasurarea campionatului.

CAP.1l ORGANIZAREA CAMPIONATULU

2.1 (Campionatul National de CATAN se desfasoara in conformitate cu Requlamentul Campionatului International de
CATANin vigoare.

2.2 Organizatorii oficiali ai acestei competitii sunt Catan Gmbh si S.C. Ideal Board Games SRL denumite in continuare
ORGANIZATORII OFICIALI.

2.3 Editia 2022 a Campionatul National de CATAN este alcdtuita din mai multe etape locale organizate in parteneriat cu
diferite organizatii, institutii sau persoane fizice si finala nationald organizata de organizatorii oficiali.

2.4 0 etapd locala a Campionatului National de CATAN poate fi organizata in orice localitate din tara cu conditia ca acest
concurs sa fie anuntat publicin prealabil (cu 1lund inainte de concursul propriu-zis).
In acest sens, organizatorul/organizatorii etapelor locale vor transmite organizatorului oficial borderoul completat cu
date referitoare la localitatea de desfasurare, la locatia concursului precum si detalii de contact ale persoanei,
respectiv persoanelor responsabile cu organizarea (inclusiv minim un arbitru).

2.5 Etapele locale pot fi organizate pana la data de 01.11.2022.
Finala Campionatului National de CATAN va avea loc la o data care va fi ulterior stabilita.

2.6 Primii doi clasati in finald vor reprezenta Romania la Campionatul Mondial/European de CATAN din anul 2023.

CAP. 111 CONDITII DE PARTICIPARE

3.1 Laetapele Campionatului de Catan poate participa orice persoana fizica cu varsta peste 8 ani. Persoanele sub 14 ani
pot participa numai cu insotitor sau insotitori adulti.

3.2 0 persoand poate s participe intr-un an calendaristic doar o data la o etapd a concursului indiferent de localitate.
Organizatorii etapelor locale au obligatia de a transmite organizatorului oficial lista concurentilor impreuna cu
datele lor de identificare (nume complet, telefon, e-mail) pentru centralizare.

Organizatorii etapelor locale au obligatia de a transmite clasamentul etapei reuzultat in urma concursului.
In cazul in care un concurent participa de mai multe ori la diferite etape, atunci el va putea fi exclus si ulterior din
competitie.

3.3 La concurs(uri) se pot inscrie si membri ai organizatiilor neguvernamentale sau de tineret, ai fundatiilor sau ai altor
asociatii in afara de cele implicate in organizarea concursurilor.
Nu este permisa participarea la concursuri a persoanelor care fac parte din institutiile, organizaiile si entitafile care
organizeaza unul dintre concursurile locale sau etapa finald.



3.4 Lanici unul dintre concursuri nu pot participa in calitate de concurenti persoane care conduc sau sunt angajate ale
unor societati comerciale avand drept activitate producerea sau comercializarea jocului de societate care face obiectul
de concurs, sau a altor jocuri de societate asemanatoare.

3.5 Taxa minima de inscriere a unui concurent la o etapa locala este de minim 10 RON si reprezintd participarea
jucdtoruluila concurs.

CAP.IV  CONDITII ADMINISTRATIVE
4.1 Pentru ca o etapa sa fie valida trebuie sa aiba cel pufin 12 concurenti.

4.2 Organizatorii locali vor suporta cheltuielile de organizare.
Organizatorii au posibilitatea de a colabora cu sponsori pentru a diminua cheltuielile proprii.
Organizatorii locali trebuie sa se asigure cd au sau pot face rost de jocurile necesare desfasurarii concursului.

4.3 Pentru etapa finald a Campionatului national de CATAN costurile reprezentand organizarea si desfasurarea
concursului vor fi suportate de organizatorii oficiali.

4.4 Pentru Campionatul national de CATAN costurile reprezentand transportul, cazarea si masa participantilor vor fi
suportate de catre concurenti.

CAP.V  DESFASURAREA CONCURSULUI

5.1 Pentruinscrierea in concurs este obligatorie completarea borderoului inscrierii in concurs la toate rubricile i
acceptarea conditiilor de concurs.

5.2 Sortarea initiala a concurentilor se face prin tragere la sorti a numarului de concurs.

5.3 Jucdtorii vor juca trei partide; ordinea la mese se va schimba la fiecare runda.
Fiecare partida trebuie sa aiba acelasi numadr de concurenti (de preferat 4 sau 3).

5.4 Pentru stabilirea clasamentului final se vor lua in considerare urmatoarele criterii:
« punctele de castig calculate in functie de fiecare loc obtinut in cele 3 partide (vezi la capitolul VIl 7 criterii de
departajare), si
« suma punctelor obtinute in cadrul jocului,CATAN".
- suma procentajelor propriilor puncte obtinute in cadrul celor trei partide (vezi la capitolul VIl 7 criterii de
departajare).

Punctajul maxim acumulat dupa cele trei runde va stabili castigatorii.
In cazul unor egalitati de punctaj, jucatorii respectivi vor mai juca una sau mai multe runde de departajare.

La Campionatul National de CATAN 2022 se vor califica primii clasati la etapa locald in proportie de 20% din
numarul total al participantilor la respectiva etapa.

Daca numarul participantilor la etapd nu este multiplu de 5 atunci la calcularea procentului rezultatul se va
rotunji in sus.

CAP.VI REGULI SUPLIMENTARE PENTRU JOCUL CATAN
6.1 Prima actiune a unui jucator va fi cea de a da cu zarul; el va putea insd sa joace mai intdi o carte speciala.
6.2 Esteinterzisa construirea unui drum in continuarea unei asezari, respectiv a unui oras, al unui alt jucator.

6.3 (artile speciale pot fi jucate doar in urmatoarea tura de la cumpararea lor.
Exceptia de la aceastd requla este data de cdrtile speciale cu puncte de castig (de exemplu: un jucdtor cumpadrd o
carte speciala cu un punct de castig, iar dacd acest punct ii va asigura cele 10 puncte necesare unei victorii, el va
putea sd dezvaluie cartea).

Nu exista nicio delimitare a etapei de comert, respectiv a celei de construire.




Un jucdtor este invingator dacd a acumulat 10 (sau mai multe) puncte de castig pe tura sa. Daca un jucator nu
observa si nu declara cd are 10 puncte pe tura sa, acesta va trebui sa astepte pana i vine randul din nou pentru a
putea castiga (presupunand ca niciun alt jucator nu castigd inaintea sa).

6.6 In cazul in care dupa aruncarea cu zarurile, una dintre resurse nu este suficientd pentru toti jucatorii, ea nu va fi
impartita deloc. Celelalte resurse se vor imparti in mod normal. Daca doar un singur jucator trebuie sa primeasca
resurse de un anumit tip si nu sunt carti suficente de acel fel, acesta va primi toate cartile disponibile de tipul
respectiv.

6.7 Un port poate fi folosit in aceeasi rundd in care a fost construit.
6.8 Nu este permis ca un jucdtor sd arate resursele altui jucator, cu execeptia celor pe care le foloseste pentru comert.

6.9 Hotul intrd in actiune imediat ce jocul incepe, incd de la prima aruncare cu zarurile.
Nu exista o rundd in care hotul sa nu poata fi mutat. Hotul poate fi mutat inapoi pe desert pe parcursul jocului.

6.10 Dacad un jucator uitd sd mute hotul, acesta va fi plasat dupa cum urmeaza:
a) pe o regiune la alegerea jucatorului respectiv, in cazul in care inca este randul sdu. Acesta poate, conform
regulamentului jocului de bazd, sd traga o resursa de la alt jucator in cazul in care inca nu a facut comert cu
niciunul dintre adversari.
b) pe desert, daca tura este completd. Nu se mai poate lua nicio carte.

6.11 Jucatorii fac o serie de actiuni pe tura proprie. Ei pot construi si pot face schimburi comerciale in orice ordine.
0 actiune este considerata completd imediat ce jucatorul incepe o alta actiune.
De exemplu, daca un jucdtor contruieste un drum si il plaseaza pe plansa, acesta poate repozitiona drumul atat timp
cat inca nu a terminat contructia de drumuri. In momentul in care jucdtorul initiaza un schimb de resurse sau incepe
altd actiune (construirea unei asezdri sau cumpdrarea unei carti de dezvoltare), se considera cd actiunea de
constructie a drumurilor a fost finalizata iar segmentul de drum nu mai poate fi mutat. De asemenea, o actiune de
mutare a hotului este considerata completd in momentul in care incercati sa luati o carte de unul dintre adversari.

6.12 Resursele jucate si plasate in banca (suporturi), sunt considerate cheltuite. Acestea pot fi folosite pentru o cheltuiala
diferitd fata de intentia originald, dar nu pot fi luate inapoi. De exemplu, un jucator poate schimba 4 oi pentru
1resursa cereale si poate decide in momentul urmator sd ia 1 caramida, atat timp cat nu a finalizat actiunea
respectiva de comert.

6.13 Daca unul dintre zaruri cade de pe masa se repetd aruncarea ambelor zaruri. Daca unul dintre zaruri nu este lipit
complet, cu una dintre fete, de suprafata mesei de joc se repeta aruncarea ambelor zaruri.

CAP.VIl  CRITERIILE DE DEPARTAJARE

7.1 Primul criteriu este dat de punctele acumulate aferente locurilor obtinute in fiecare runda.

PUNCTAJ in funtie de locul obfinut
Locul 1:  5pcte

Locul 2: 3 pcte

Locul 3: 2 pcte

Locul 4: 1pct

In caz de egalitate intre mai multi jucitori se va calcula media aritmetica a punctelor aferente locurilor.

Acelasi lucru este valabil si in cazul in care trei jucdtori obtin acelasi loc. (de exemplu: dupa o partidd cu 4 persoane
avem trei concurenti la egalitate pe primul loc. In acest caz jucatorii la egalitate vor primi un punctaj rezultat din
media aritmeticd a punctelor pentru locurile 1, 2 si 3, adica (5+3+2)/3 = 3. Locul 4 va primi 1 punct.)

7.2 (el de-al doilea criteriu este dat de suma punctelor obtinute in joc in urma fiecarei runde.




7.3 (el de-al treilea criteriu de departajare este dat de suma procentajelor propriilor puncte obfinute la cele trei runde.

Exemplu:
Jucatorul A si jucatorul B sunt la egalitate in functie de locurile obtinute. Deoarece ambii acumuleaza 15 de puncte de

castig ei sunt in continuare la egalitate. In acest caz se va lua in considerare cel de-al treilea criteriu de departajare.

Jucdtorul A:
Runda 1: Daca are 10 puncte de castig si daca la masa au fost in total 32 de puncte de castig, procentul sau va fi de:

31,25%.
Runda 2: Jucatorul are 8 puncte de castig; la masa au fost in total 30 de puncte de castig, procentul sau va fi: 26,67%.
Runda 3: Daca are 10 puncte de castig si la masa au fost in total 36 de puncte de castig, procentul sau va fi: 27,78%.

Suma procentelor in cazul jucdtorului A este de: 85,70.
Jucatorul B:
Runda 1: Daca are 10 puncte de castig si daca la masa au fost in total 30 de puncte de castig, procentul sdu va fi de:

33,33%.
Runda 2: Jucatorul are 10 puncte de cdstig; la masd au fost in total 33 de puncte de cdstig, procentul sau va fi: 30,3%.
Runda 3: Dacad are 8 puncte de cdstig si la masa au fost in total 36 de puncte de castig, procentul sau va fi: 22,22%.

Suma procentelor in cazul jucatorului B este de: 85,85.

Evaluarea finala: jucatorul B se claseaza inaintea jucatorului A.

CAP.VIIl PENALIZARI

8.1 Comportamentul nesportiv al concurentului sau al insotitorilor se sanctioneaza cu excluderea din concurs a

concurentului.
Organizatorii de concurs decid daca comportamentul poate fi incadrat la «<comportament nesportiv».
Recidiva se sanctioneaza cu excluderea din campionat pe una sau mai multe editii sau chiar definitiv.

8.2 Declaratiile defaimdtoare si jignitoare, limbajul trivial si gesturile obscene, huliganice, exprimate atat in timpul

concursului cat si in afara lui, sau in timpul unor alte manifestari care au legatura cu concursurile de jocuri de societate
sunt sanctionate prin excluderea din concurs, din mai multe concursuri succesive sau prin excluderea totala.
Sanctiunile vor fi stabilite de catre conducerea Ideal Board Games SRL.

8.3 Remarcile cu caracter vadit xenofob, indecent sau publicitar inaintea sau in timpul concursului duc la excluderea
concurentului din concurs.

8.4 Un participant exclus din concurs pierde taxa de participare, organizatorul nefiind obligat sa o returneze.

CAP.IX DISPOZITII FINALE
9.1 Tn momentul inscrierii in competitie jucitorii trebuie sa fie de acord cu acest requlament.

9.2 Necunoasterea acestui requlament nu scuteste jucatorii de aplicarea sanctiunilor corespunzatoare.

ORGANIZATOR: Data: 26 mai 2022
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